Mappen en downloads in FS 2004 en FSX

Inleiding

Om te weten hoe we gedownloade bestanden voor één van de FS-programma’s moeten onderbrengen, moeten we de betekenis van de mappen waar het om gaat kennen. Niet alle mappen van FS komen aan de orde. De verschillen tussen beide programma’s in het mappenoverzicht zijn gering. 
In dit document kijken we naar toevoegingen van vliegtuigen en scenery. 

Te beginnen met vliegtuigen. 
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Bij FS 2004 betreft dat de map Aircraft en bij Flight Simulator X om de map Simobjects ( Airplanes
De inhoud van de map van een vliegtuig verschilt nauwelijks tussen FS 2004 en FS X. Het getoonde voorbeeld  hierboven betreft de B737_400 uit FS 2004. Bij FS X zie je dat we via SimObjects bij Airplanes komen.
De voor download belangrijke mappen uit beide FS-programma’s zijn:

aircraft (airplanes), gauges en addon scenery. De map aircraft (airplanes) is duidelijk. Daarin gaat het om de submappen panel, sound en textures en het losse bestand aircraft.cfg.
De map gauges bevat de bestanden die de instrumenten en schakelaars in je panel zetten (belangrijk als je een panel hebt gedownload).

Downloaden

De meeste flightsimmers halen hun downloads bij www.flightsim.com. Je dient je daar (gratis) te registreren en bij elke toegang tot de downloadafdeling in te loggen met de (tijdens registratie) zelfgekozen naam en wachtwoord.
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Downloadbestanden zijn vrijwel altijd gecomprimeerde zip-bestanden. Windows kan deze “uitpakken”. Een alternatief is het programma Winzip (niet meer gratis).
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Met Windows ziet zo’n gedownload bestand er na aanklikken zo uit 
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Het is ten zeerste aan te raden om zo’n  gecomprimeerd bestand, met diverse submappen, uit te pakken naar een tijdelijke map, bijv. Even. Maak zo’n map eerst aan voordat je aan het uitpakken van een compressiebestand begint! Je kunt de inhoud deleten zodra alles met succes is geïnstalleerd.
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Kort iets over het gebruik van Winzip

Winzip opent een scherm met veel details over de gecomprimeerde bestanden. Let dan vooral op de laatste kolom, waar de paths staan, de submappen, waarnaar Winzip de bestanden gaat uitpakken zodra je 
Extract hebt aangeklikt (zie tekening hiernaast).
Je krijgt bij Winzip zodra je de knop Extract hebt aangeklikt een venstertje te zien waarop je kan invullen waar naartoe uitgepakt moet worden. Dat kan door zelf het path in te typen onder Extract to: of door te bladeren in het rechterdeel van het venstertje.
Een compleet vliegtuig en/of panel installeren
Nadat we de gecomprimeerde bestanden naar die tijdelijke map hebben uitgepakt, kunnen we ze op ons gemak naar de juiste plaats gaan kopiëren, map voor map.
Maak bij de map Aircrafts (FS 2004) of bij de map Simobjects\Airplanes een nieuwe map en geef die de naam van het gedownloade vliegtuig (zelf gekozen naam kan). Breng daarin de diverse mappen onder via kopiëren en plakken.
Is het vliegtuig ook met een bijbehorend panel gedownload, dan zul je de inhoud van de map panel onderbrengen in de map panel van het vliegtuig. De bij het panel meegeleverde gauge-bestanden kopieer je als bestanden naar de map Gauges in FS 2004 of FS X. Wil je er rekening mee houden dat je het vliegtuig en/of panel later weer verwijdert, maak dan van de map gauges een reservekopie in je tijdelijke map (bijv. Even). Wil je 
terug naar de situatie voordat je de downloads plaatste: delete dan simpelweg de map met bedoeld vliegtuig, maak de map gauges leeg (delete) en kopieer vanuit Even de inhoud van de map gauges naar de map gauges in je FS-map. 

De meeste downloads op dit gebied kennen geen “uninstaller” en aan Configuratiescherm/software heb je ook niks.
Complete vliegtuigen en panels installeren is niet echt moeilijk als je met een tijdelijke tussenmap werkt. 
Sound

Ook de bij het vliegtuig horende geluiden zijn soms door betere te vervangen. Dus downloaden. Doorgaans dienen dan de bestanden in de map sound van het FS-programma (dus niet de map met dezelfde naam tussen de andere mappen van dat vliegtuig) te worden ondergebracht. Het bestand sound.cfg  gaat wèl naar de map Sound van dat vliegtuig.

Textures
Een download die veel belangstelling geniet, betreft het binnenhalen van bestanden, die een bestaand vliegtuig in jouw FS-programma van andere maatschappijkleuren voorziet. Dit zijn texturebestanden. Bij FS 2004 eindigend op . bmp (maar ze zijn niet met een paintprogramma zichtbaar te maken) en bij FS X eindigend op .dds

Gewoonlijk gaat het downloadbestand vergezeld van een Engelstalig readme-bestand waarin verteld wordt hoe je de textures moet plaatsen. De textures zelf zitten in een map met soms een herkenbare afkorting van de maatschappij (bijv. texture.klm). Verander de naam ervan niet (zelfs niet (in) 'n hoofdletter), want dan zal warschijnlijk de nieuwe maatschappijkleur niet zichtbaar worden.. 
Kopiëren alleen is niet voldoende. Dat vertelt de readme ook. Er dient een stuk tekst te worden toegevoegd aan het bestand aircraft.cfg. Dit bevindt zich in de map van het desbetreffende vliegtuig onder de mappen model, panel, sound, texture enzov.
· Kopieer de tekst waar het om gaat vanuit de readme

· Open het bestand aircraft.cfg (kies voor openen met kladblok, maar plaats NOOIT een vinkje bij “Dit type bestand altijd met dit programma openen”.
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· sla de wijziging op door bovenaan op het icoontje van de diskette te klikken.

Goed om te weten: 
niet alle te downloaden textures passen op het vliegtuig van jouw keuze.

Ze passen dan alleen op een bepaald vliegtuig dat ook ergens als download is aangeboden. Dus als de installatie mislukt, dan kan dit de oorzaak zijn.
Met name bij gekochte vliegtuigpakketten passen meestal alleen de textures die je op de site van die softwaremaker kan vinden. 
Het is prettig dat steeds meer downloads van vliegtuigen, panels, sound en textures als .exe-bestand worden aangeboden. Door het aanklikken van het exe-bestand activeer je een installatieprogramma dat je het werk uit handen neemt. Doorgaans het enige dat je dan te doen hebt tijdens de installatie is: aan te geven waar je FS-programma op je harde schijf staat (standaard is dat: C:\Program Files\Microsoft Games\FS 2004 of FSX).

Scenery installeren
Er is op Internet een ruime keus in toe te voegen scenery. Ook hier als zipbestand dat na uitpakken soms een installatiebestand (exe) oplevert. Maar meestal moet er handmatig geïnstalleerd worden.
Twee mogelijkheden: rechtstreeks naar de map addons zonder bewerking van de scenery-library of naar een andere plaats en dan wel met bewerking van de scenery-library.

Zonder bewerking van de scenery-library

Na uitpakken (via Even?) wordt de inhoud van de map scenery gekopieerd naar de map 
Addon Scenery ( scenery. 
De inhoud van de map textures wordt gekopieerd naar de map 
Addon Scenery ( textures. 
Dat is alles. De nieuwe scenery zal na (her)starten van FS zichtbaar worden.
Met bewerking van de scenery-library

Wie meer dan één scenery wil installeren doet er verstandig aan deze methode te kiezen. De vorige methode maakt het lastig om niet meer gewenste scenery te verwijderen.

We kiezen als voorbeeld de download van St. Maarten, Juliana airport, waarvan youtube-filmpjes bestaan omdat grote Jumbo's rakelings over een reepje strand afdalen naar de runway die nauwelijks meer dan tien meter verder begint.

Het bestand heet Juliana airport.zip (te vinden op www.flightsim.com). Pak het uit naar je tijdelijke map. 

Maak in FS 2004 in de hoofddirectory een nieuwe map met de naam Juliana (onthoud de gegeven naam!).

Kopieer vanuit je tijdelijke map vanuit de map Juliana de mappen Scenery en Texture naar 
FS 2004/Juliana.
Start het FS-programma. 
Ga in het openingsscherm naar Settings (linksonder). Open Scenery Library (knop).

Dan de knop Add Area. Blader naar FS 2004 en selecteer dan naar Juliana; geef onerin bij "Scenery area title" de gewenste naam (bijv. St. Maarten Juliana) en geef OK. Soms wil het venstertje niet verdwijnen; klik dan bovenin waar intussen Scenery is komen te staan, nog eens daarop en kies Juliana.
De download bevat ook nog twee andere mappen en enkele bestanden, die we omwille van de overzichtelijkheid onbesproken laten.

Nic van Leeuwen HCC Flightsimulator  (maart 2010)
